
REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO  

,,MOJA ULUBIONA POSTAĆ Z BAJKI” 

 

1. Organizatorem konkursu są nauczyciele Świetlicy Szkoły Podstawowej nr 16 

w Gdyni. 

2. Celem konkursu jest: 

 wzbudzenie w uczestnikach kreatywności w przedstawieniu swojej 

ulubionej postaci bajkowej w formie pracy plastycznej; 

 rozwijanie uzdolnień plastycznych, wrażliwości artystycznej dzieci; 

 wzbogacenie warsztatu plastycznego dzieci i różnorodnych form i technik 

plastycznych; 

 propagowanie bajek i baśni oraz twórczości literackiej dla dzieci; 

 rozwijanie wrażliwości i wyobraźni małych artystów. 

3. Tematem konkursu jest przedstawienie za pomocą pracy plastycznej 

wykonanej dowolną techniką swojej ulubionej postaci bajkowej. 

4. Konkurs skierowany jest do uczniów klas 0-3. 

5. Prace powinny spełniać następujące kryteria: forma  A4 – praca płaska. 

6. Każda praca powinna być podpisana: imię, nazwisko, klasa. 

7. Ocenie podlegać będą: zgodność z tematem konkursu, pomysłowość, 

oryginalność,   samodzielność, interesujące wykonanie, różnorodne techniki 

plastyczne, ogólne wrażenie artystyczne. 

8. Termin nadsyłania prac 19.05.2020 r.  

9. Zdjęcia wykonanych prac należy przesłać na adres mailowy nauczyciela 

świetlicy: paneka@sp16.edu.gdynia.pl 

10. Planuje się przyznanie nagród rzeczowych za zajęcie I,II i III miejsca w dwóch 

kategoriach wiekowych:  

 kategoria I – uczniowie klas 0-1; 

 kategoria II – uczniowie klas 2-3. 

11. W skład jury konkursu wchodzą nauczyciele Świetlicy SP 16 w Gdyni. 

12. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone w dniu 22.05.2020 r. 

13. Zwycięzcy nagród zostaną poinformowani o sposobie ich wręczenia 

w oddzielnej informacji.  

 


