REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO
,MOJA ULUBIONA POSTAC Z BAJKI”

1. Organizatorem konkursu sg nauczyciele Swietlicy Szkoty Podstawowej nr 16
w Gdyni.
2. Celem konkursu jest:
— wzbudzenie w uczestnikach kreatywnosci w przedstawieniu swojej
ulubionej postaci bajkowej w formie pracy plastycznej;
— rozwijanie uzdolnien plastycznych, wrazliwosci artystycznej dzieci;
— wzbogacenie warsztatu plastycznego dzieci i réznorodnych form i technik
plastycznych;
— propagowanie bajek i basni oraz tworczosci literackiej dla dzieci;
— rozwijanie wrazliwosci i wyobrazni matych artystow.
3. Tematem Kkonkursu jest przedstawienie za pomocg pracy plastycznej
wykonanej dowolng technikg swojej ulubionej postaci bajkowe;.
Konkurs skierowany jest do uczniow klas 0-3.
Prace powinny spetnia¢ nastepujgce kryteria: forma A4 — praca ptaska.

Kazda praca powinna by¢ podpisana: imig, nazwisko, klasa.
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Ocenie podlega¢ bedg: zgodno$¢ z tematem konkursu, pomystowosc,
oryginalnos¢, samodzielnos¢, interesujgce wykonanie, réznorodne techniki
plastyczne, ogolne wrazenie artystyczne.
8. Termin nadsyfania prac 19.05.2020 r.
9. Zdjecia wykonanych prac nalezy przesta¢ na adres mailowy nauczyciela
Swietlicy: paneka@sp16.edu.gdynia.pl
10.Planuje sie przyznanie nagrod rzeczowych za zajecie |1l i 1ll miejsca w dwoch
kategoriach wiekowych:
— kategoria | — uczniowie klas 0-1;
— kategoria Il — uczniowie klas 2-3.
11.W sktad jury konkursu wchodzg nauczyciele Swietlicy SP 16 w Gdyni.
12.Wyniki konkursu zostang ogtoszone w dniu 22.05.2020 r.
13.Zwyciezcy nagréd zostang poinformowani o sposobie ich wreczenia

w oddzielnej informaciji.



