
REGULAMIN 

SZKOLNY KONKURS GRAFIKI KOMPUTEROWEJ „GIF WIELKANOCNY” 

I. POSTANOWIENIA OGÓLNE ORGANIZATOR KONKURSU 

1. Niniejszy Regulamin, zwany dalej „Regulaminem”, określa warunki uczestnictwa w Szkolnym 

Konkursie Grafiki Komputerowej „GIF WIELKANOCNY” zwanym dalej „Konkursem”, a także kryteria 

oceny prac konkursowych i warunki nagradzania zwycięzców. 

2. Organizatorem Konkursu zwanym dalej „Organizatorem” jest:  

• Szkoła Podstawowa nr 16 im. Orła Białego w Gdyni ul. Chabrowa 43,  81-079 Gdynia,  

Osoba odpowiedzialna za organizację: Jarosław Rogożeński, nauczyciel informatyki w SP16 w  

Gdyni,  

II. CEL KONKURSU 

Celem konkursu jest: 

a. popularyzacja wiedzy i umiejętności informatycznych wśród uczniów szkoły podstawowej, 

b. wyłanianie młodych talentów, 

c. rozwijanie umiejętności uczniów w posługiwaniu się wybranym środowiskiem graficznym, 

d. propagowanie tradycji związanych z okresem Świąt Wielkanocnych.  

III.  UCZESTNICY 

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniów klas I – VIII szkoły Podstawowej. 

a. Klasy IV – VIII – GIF Wielkanocny (Wiosenny) w dowolnym programie graficznym 

b. Klasy I – III Obrazek Wielkanocny (Wiosenny) w dowolnym programie graficznym 

IV.  WYMAGANIA 

1. Każdy uczeń może zgłosić do konkursu jedną pracę graficzną.  

2. Prace klas 4-8 muszą być zapisane w formacie gif wg schematu: Imię_Nazwisko_klasa_ (np. 

Jan_Kowalski_klasa6c.gif). 

3. Prace klas 1-3 muszą być zapisane w formacie jpg wg schematu: Imię_Nazwisko_klasa_ (np. 

Jan_Kowalski_klasa2a.jpg). 

4. Prace należy przekazać za pośrednictwem poczty e-mail na adres: rogozenskij@sp16.edu.gdynia.pl  

5. Wysłanie pracy jest jednoznaczne z akceptacją regulaminu przez uczestnika oraz rodzica/opiekuna 

prawnego. 

 

V. HARMONOGRAM KONKURSU I WARUNKI UCZESTNICTWA 

1. Udział w Konkursie jest całkowicie dobrowolny. 

2. Prace konkursowe należy przesyłać do dnia 31 marca 2023 r.  

3. W Konkursie wezmą udział tylko prace spełniające warunki wskazane w pkt 4 Regulaminu, nadesłane 

do 31.03.2023 r. 

4. Wyniki Konkursu zostaną opublikowane na stronie internetowej http://sp16gdynia.pl/gif-wielkanocny-

2023/ szkolnym koncie FB oraz koncie FB Rady Rodziców do dnia 04.05.2023r. 

VI. JURY KONKURSOWE 

1. Jury konkursowe powołane zostanie przez Organizatora. Jury podczas oceny prac będzie brało pod 

uwagę: 

a. zgodność pracy z tematyką Konkursu, 

b. samodzielność wykonania pracy (tylko tło może być gotowym obrazem wykorzystanym zgodnie 

z licencją CC), 

c. oryginalność, czasochłonność, kreatywność w ujęciu tematu, 

d. dbałość o estetykę wykonania, 

e. nawiązanie do tradycji. 

2. Decyzja Jury co do wyboru najlepszych prac jest ostateczna i nie przysługuje od niej odwołanie. 

 

VII. NAGRODY KONKURSOWE 

1. Nagrody ufunduje Rada Rodziców przy Szkole Podstawowej nr 16 w Gdyni. 
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2. Na podstawie nadesłanych prac (animacji klas 4-8 oraz obrazków klas 1-3) komisja konkursowa wyłoni 

zwycięzców. 

3. Najlepsze prace zostaną nagrodzone. 

4. Dyplomy i nagrody dla zwycięzców zostaną wręczone na Apelu.  

5. Nie jest możliwe odstąpienie prawa do nagrody osobom trzecim. Nie jest możliwe wypłacenie 

równowartości nagrody.  

 

VIII. DANE OSOBOWE 

1. Przetwarzanie danych osobowych odbywać się będzie na zasadach przewidzianych w Rozporządzeniu 

Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osób 

fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przepływu takich 

danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO). 

2. Administratorem danych osobowych jest Szkoła Podstawowa nr 16 w Gdyni, przy ul. Chabrowa 43  

3. Administrator danych osobowych powołał inspektora ochrony danych nadzorującego prawidłowość 

przetwarzania danych osobowych, z którym można skontaktować się za pośrednictwem adresu e-mail: 

iod.edu@gdynia.pl  

4. Dane osobowe będą przetwarzane w celu organizacji i przeprowadzenia konkursu, a także w celach 

promocji konkursu oraz jego Organizatorów. 

5. Organizator – Szkoła Podstawowa nr 16 będzie zbierał następujące dane: 

a. imię i nazwisko uczestnika, klasa. 

b. nazwa, e-mail. 

6. Dane osobowe uczestnika konkursu będą przetwarzane na podstawie akceptacji regulaminu przez 

przedstawiciela ustawowego, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a RODO.  

7. Przedstawicielom ustawowym dziecka przysługuje prawo do: 

a. żądania od administratora dostępu do danych osobowych, 

b. prawo do ich sprostowania, 

c. usunięcia lub ograniczenia przetwarzania, 

d. wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, przenoszenia, 

e. cofnięcia zgody na przetwarzanie danych osobowych: skorzystanie z prawa do cofnięcia zgody nie 

ma wpływu na jej przetwarzanie, które miało miejsce do momentu wycofania zgody, 

f. wniesienia skargi do organu nadzorczego - Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych. Skargę 

w tym zakresie można wnieść w dowolnym momencie, jeżeli uważa Pani/Pan, że powierzone 

dane osobowe są przetwarzane z naruszeniem obowiązujących przepisów prawa. 

8. Organizator oświadcza, iż dane uczestników konkursu nie będą przetwarzane w sposób 

zautomatyzowany i nie będą poddawane profilowaniu. 

IX. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Przesłanie pracy, oznacza akceptację Regulaminu. 

2. Regulamin dostępny jest na stronie Organizatora http://sp16gdynia.pl/gif-wielkanocny-2023/ 

3. Organizator zastrzega sobie możliwość dokonania zmian postanowień niniejszego regulaminu. 

4. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania konkursu z przyczyn niezależnych. 

5. Organizator traktować będzie prace z największą dbałością i starannością, jednak nie bierze 

odpowiedzialności za ich zaginięcie lub uszkodzenie podczas transportu pocztowego. 

6. Prace biorące udział w Konkursie przechodzą na własność Organizatorów 
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