
Konkurs na grę planszową związaną z życzliwym, uprzejmym zachowaniem  
(zasady savoir vivre ogólnie) 

 
ORGANIZATOR KONKURSU 

Organizatorem konkursu jest Szkoła Podstawowa nr 16 w Gdyni. 
                                                                    CEL KONKURSU 
Konkurs ma na celu: 

- Kształtowanie u dzieci postawy szacunku, dobroci, koleżeństwa, uprzejmości, tolerancji i 

upowszechnianie wiedzy na temat życzliwości;  

- Odwoływanie się do takich wartości jak: życzliwość, tolerancja, akceptacja, szacunek, przyjaźń 

i  miłość;  

- Nauka rywalizacji w przyjaznej atmosferze;  

- Kształtowanie wyobraźni uczniów;  

- Budowanie pewności siebie;  

- Doskonalenie umiejętności manualnych; 

UCZESTNICY KONKURSU 
Konkurs na grę planszową związaną z życzliwym i uprzejmym zachowaniem skierowany jest 
do  uczniów klas VII – VIII naszej szkoły. 
Uczniowie realizując zadanie konkursowe  pracują w grupach 2-3 osobowych. 
 
                                                   PRACA KONKURSOWA  I TEMAT PRACY 
Zadaniem konkursowym jest wykonanie gry planszowej lub karcianej związanej z życzliwym i 
uprzejmym zachowaniem. Gra powinna być przeznaczona dla uczniów klas 1-3 szkoły 
podstawowej. Gra powinna kształtować takie zachowania u dzieci jak: dostrzeganie nie tylko 
własnego  dobra, rozwijanie bezinteresownego pomagania innym, umiejętność życzliwego 
odnoszenia się do  innych osób, czerpanie radości z pomagania i dostrzegania potrzeb innych 
ludzi. 

 praca konkursowa to wykonana prze grupę uczniów gra zawierająca regulamin i 
opakowanie 

 dobór materiałów potrzebnych do wykonania gry - dowolny 
 na odwrocie pracy powinna być informacja zawierająca imię i nazwisko twórców oraz 

klasę. 
                                                                      ZGŁASZANIE PRAC 

1. Zgłoszenie do konkursu odbywa się poprzez złożenie gry do nauczyciela plastyki  i 
techniki koordynującego  konkurs - Bożeny Kamińskiej. 

2.  Przystępując do konkursu uczestnicy akceptują niniejszy regulamin oraz zapewniają, 
że zgłoszona gra została wykonana osobiście przez uczestników i nie jest kopiują  gry 
wykonanej przez inną osobę. 

3.  Zgłoszenie prac  do konkursu jest równoznaczne z udzieleniem organizatorowi zgody 
na przekazanie gry do świetlicy szkolnej. 

4.  Zgłoszenia udziału w konkursie przyjmowane będą do 05.05. 2025 r. 
5.  Komisja Konkursowa dokonuje oceny biorąc pod uwagę wartość artystyczną, 

pomysłowość, estetykę wykonania, zgodność z tematem. Spośród złożonych prac 
plastycznych komisja wybierze 3 najlepsze prace. Zwycięscy konkursu otrzymają 
dyplomy pamiątkowe i nagrody. 

ORGANIZATOR:  Bożena Kamińska                                             



 
 
 
 


